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1. Пояснительная записка.
Цель современной школы – подготовка детей к жизни. Педагоги, родители и школьники в полной мере осознают преимущества, которые несёт в себе развитие и распространение информационных компьютерных технологий. Наши сегодняшние ученики должны быть готовы успешно интегрироваться в общество. И решить эту задачу помогает массовое внедрение ИКТ в школе. 

 Одним из важнейших изобретений человечества является компьютер. Ни для кого не секрет, что сегодня все больше детей вырастает, так и не познав подлинных возможностей компьютера. Чаще всего дети играют в компьютерные игры, общаются в социальных сетях, просматривают множество бесполезной информации. Таким образом, бесконтрольное времяпрепровождение детей за компьютером способствует искажению представления учащихся об «информационном пространстве» в целом и компьютере, как средстве получения этой информации. В результате компьютер  остается для них нереализованным источником знаний. Возникает потребность усилить воздействие компьютера как средства познания окружающего мира, источника знаний и эмоциональных впечатлений, а также важного инструмента для реализации своего творческого потенциала.
Дети, начавшие изучение курса с 1 класса, с большим удовольствием воспринимают внеурочные занятия по информатике, начинают лучше успевать по другим предметам и легче осваивают материал курса в дальнейшем. Так как по утверждениям психологов, основные логические структуры мышления формируются в возрасте 5 – 11 лет.

Рабочая программа внеурочной деятельности «Мой компьютер» разработана на основе: 
- Федерального закона от 29 декабря 2012 года № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (принят Государственной Думой 21 декабря 2012 года; одобрен Советом Федерации 26 декабря 2012 года), ПП. 3.1, 3.2, 3.3 cт. 11; пп. 1, 3.1, 5, 7 ст. 12;пп. 1, 2, 3, 9 ст. 13, п. 3.6, 3.13, 6.1, 7 ст.28; 

- приказа  Министерства образования и науки Российской Федерации от 6 октября  2009 г. № 373 «Об утверждении и введении в действие федерального государственного образовательного стандарта начального общего образования» (в ред. приказа от 29 декабря 2014 г. № 1643);
- письма Министерства образования и науки Краснодарского края от 30.09.2015 года №47-1509/15-14 «Об организации внеурочной деятельности в образовательных организациях Краснодарского края»

 с учетом примерных основных образовательных программ начального общего образования, одобренных (протокол от 8 апреля 2015 г. № 1/5) 
- Основной образовательной программы начального общего образования МБОУ СОШ № 4 (утверждено решением педагогического совета, протокол № 1 от 31.08.2015);

В программе предложен авторский подход в части структурирования учебного материала, определения последовательности его изучения, путей формирования системы знаний, умений и способов деятельности, развития, воспитания и социализации учащихся,  требованиями к результатам освоения программы (личностным, метапредметным, предметным.) В ней учитываются возрастные  и психологические особенности школьников, учитываются межпредметные связи.

Программа относится к четвертому типу программ внеурочной деятельности: образовательная программа по конкретным видам внеурочной деятельности и основывается на программу для начальной школы 1-4 классы авторы Горячев А.В., Горина К.И., Волкова Т.О. «ИНФОРМАТИКА И ИКТ (ИНФОРМАЦИОННЫЕ  И КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ)» (для четырёхлетней начальной школы), М.:Баласс, 2014г. 

Программа рассчитана на детей 7-11 лет, то есть для учащихся 1-4 классов. 
Программа внеурочной деятельности «Мой компьютер» составлена с учетом санитарно-гигиенических требований и  рассчитана на работу: в компьютерном классе, на игровых площадках, кабинете ПДД, актовом зале, библиотеке, музее, помещениях дополнительного образования. 
Занятия проводятся 1 раз  в неделю. Во время занятия обязательными являются физкультурные минутки, гимнастика для глаз. Занятия проводятся в нетрадиционной форме: мини-игры, занятия-сказки, путешествия, конкурсы, викторины, заочные путешествия, дискуссии, конкурсы, творческие проекты и т.п. Формы организации деятельности обучающихся меняются в течение одного занятия. Основные методы – это  познавательные игры: ребусы, кроссворды, различные головоломки, которые помимо определенной образовательной функции непосредственно стимулируют интерес учащихся к изучаемым предметам, побуждают учащихся рассуждать логически, развивают речь, воображение, творчество, зрительное внимание, умение  мыслить нестандартно, укрепляют память. Использование активных методов и форм обучения позволяет учителю постоянно изменять виды деятельности учащихся.
Игровые методы обучения, способствуют творческому развитию, развивают мышление и внимание, учат концентрироваться на выполнении заданий, работать в коллективе, стимулируют интерес к изучаемым предметам. 

Срок освоения программы – 4 года. 

Объем курса ​​– 136 часа. 
Целью обучения по программе внеурочной деятельности «Мой компьютер» является:
1) развитие у школьников навыков решения задач с применением таких подходов к решению, которые наиболее типичны и распространены в областях деятельности, традиционно относящихся к информатике:

· применение формальной логики при решении задач – построение выводов путём применения к известным утверждениям логических операций «если …, то …», «и», «или», «не» и их комбинаций – «если ... и ..., то ...»;

· алгоритмический подход к решению задач – умение планировать последовательность действий для достижения какой-либо цели, а также решать широкий класс задач, для которых ответом является не число или утверждение, а описание последовательности действий;

· системный подход – рассмотрение сложных объектов и явлений в виде набора более простых составных частей, каждая из которых выполняет свою роль для функционирования объекта в целом; рассмотрение влияния изменения в одной составной части на поведение всей системы;

· объектно-ориентированный подход – постановка во главу угла объектов, а не действий, умение объединять отдельные предметы в группу с общим названием, выделять общие признаки предметов этой группы и действия, выполняемые над этими предметами; умение описывать предмет по принципу «из чего состоит и что делает (можно с ним делать)»;

2) расширение кругозора в областях знаний, тесно связанных с информатикой: знакомство с графами, комбинаторными задачами, логическими играми с выигрышной стратегией («начинают и выигрывают») и некоторыми другими. Несмотря на ознакомительный подход к данным понятиям и методам, по отношению к каждому из них предполагается обучение решению простейших типовых задач, включаемых в контрольный материал, т. е. акцент делается на развитии умения приложения даже самых скромных знаний;

3) создание у учеников навыков решения логических задач и ознакомление с общими приёмами решения задач – «как решать задачу, которую раньше не решали» – с ориентацией на проблемы формализации и создания моделей (поиск закономерностей, рассуждения по аналогии, по индукции, правдоподобные догадки, развитие творческого воображения и др.).
2. Тематический план программы
	№ п/п
	Наименование разделов/модулей, тем
	Всего час.
	Количество часов
	Характеристика деятельности обучающихся

	
	
	
	1

  
	2
	3
	4
	

	
	
	
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	Аудиторные
	Внеаудиторные
	

	1.
	План действий и его описание
	21
	5
	5
	5
	6
	
	
	
	
	Определять последовательность событий. Называть последовательность простых знакомых действий; находить пропущенное действие в знакомой последовательности.
Приводить примеры последовательности событий и действий в быту, в сказках.

Составлять алгоритм, выполнять действия по алгоритму. Составлять алгоритмы с ветвлениями.

	2.
	Отличительные признаки и составные части предметов
	21
	5
	5
	5
	6
	
	
	
	
	Определять значение признака (цвет, форма, размер, количество элементов и т. д.); находить предметы с одинаковым значением признака; выявлять закономерности в расположении фигур по значению одного признака. Определять и называть составные части предметов, группировать предметы по составным частям. Определять и называть действия предметов, группировать предметы по действиям. Описывать предметы через их признаки, составные части, действия. Давать название группе однородных предметов; находить лишний предмет в группе однородных; называть отличительные признаки предметов в группе с общим названием; сравнивать группы предметов по количеству; ставить в соответствие предметы из  одной группы предметам из другой группы.

	3.
	Логические рассуждения
	46
	7
	7
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	Отличать заведомо ложные фразы; называть противоположные по смыслу слова. Оценивать простые высказывания как истинные или ложные. Находить на схеме в виде дерева предметы по нескольким свойствам. Изображать простые ситуации на схеме в виде графов.

Определять количество сочетаний из небольшого числа предметов. Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания. Строить высказывания, по смыслу отрицающие заданные. Строить высказывания с использованием связок «И», «ИЛИ». Отображать предложенную ситуацию с помощью графов.

Определять количество сочетаний из небольшого числа предметов. Находить выигрышную стратегию в некоторых играх.

	4.
	Алгоритмы
	18
	
	
	
	
	4
	5
	4
	5
	Определять этапы (шаги) действия. Определять правильный порядок выполнения шагов. Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. Находить и исправлять ошибки в алгоритмах. Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла.
Составлять и записывать вложенные алгоритмы. Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами. Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.

	5.
	Группы (классы) объектов
	16
	
	
	
	
	4
	4
	4
	4
	Описывать предмет (существо, явление), называя его составные части и действия.

Находить общее в составных частях и действиях у всех предметов из одного класса (группы однородных предметов).

Именовать группы однородных предметов и отдельные предметы из таких групп.

Определять общие признаки предметов из одного класса (группы однородных предметов) и значения признаков у разных предметов из этого класса, записывать значения этих признаков в виде таблицы.

Описывать особенные свойства предметов из подгруппы.
Определять составные части предметов, а также состав этих составных частей, составлять схему состава (в том числе многоуровневую).

Описывать местонахождение предмета, перечисляя объекты, в состав которых он входит (по аналогии с почтовым адресом).

Записывать признаки и действия всего предмета или существа и его частей на схеме состава. 

Заполнять таблицу признаков для предметов из одного класса (в каждой ячейке таблицы записывается значение одного из нескольких признаков у одного из нескольких предметов).

	6.
	Применение моделей (схем) для решения задач
	14
	
	
	
	
	3
	4
	3
	4
	Находить пары предметов с аналогичным составом, действиями, признаками. 

Находить закономерность и восстанавливать пропущенные элементы цепочки или таблицы.

Располагать предметы в цепочке или таблице, соблюдая закономерность, аналогичную заданной. Находить закономерность в ходе игры, формулировать и применять выигрышную стратегию.
Придумывать и описывать предметы с необычным составом и возможностями. Находить действия с одинаковыми названиями у разных предметов. Придумывать и описывать объекты с необычными признаками. Описывать с помощью алгоритма действие, обратное заданному. Соотносить действия предметов и существ с изменением значений их признаков.

	Всего
	136
	34
	     34
	34

       
	34
	


3. Содержание программы

  I раздел: План действий и его описание (21 час)
Последовательность действий. Последовательность состояний в природе. Выполнение последовательности действий. Составление линейных планов действий. Поиск ошибок в последовательности действий. Игра «Информация в природе»,  Логическая игра «Пары»

II раздел:  Отличительные признаки и составные части предметов (21 час)
Выделение признаков предметов. Узнавание предметов по заданным признакам. Сравнение двух или более предметов. Разделение предметов на группы в соответствии с 

Указанными признаками. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. Игра - тренажер.

III раздел: Логические рассуждения (46 часов)
Истинность и ложность высказываний. Логические рассуждения и выводы. Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов. Высказывания и множества. Построение отрицания простых высказываний. Высказывания со словами «все», «не все», «никакие». Отношения между множествами (объединение, пересечение, вложенность). Графы и их табличное описание. Пути в графах. Деревья. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор. Форматируем текст.  Знакомимся с инструментами рисования графического редактора. Начинаем рисовать. Создаем комбинированные документы, Работаем  с графическими фрагментами. Создаем анимацию на заданную тему. Игра «В мире информатики и  информации» Кодирование. Простые игры с выигрышной стратегией.
Поиск закономерностей. Игры. Анализ игры с выигрышной стратегией. Решение задач по аналогии. Решение задач на закономерности. Аналогичные закономерности.
 
IV  раздел:   Алгоритмы  (18  часов) 
Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. Формы записи алгоритмов: блок-схема, построчная запись. Выполнение алгоритма. Составление алгоритма. Поиск ошибок в алгоритме. Линейные, ветвящиеся, циклические алгоритмы. Вложенные алгоритмы. Алгоритмы с параметрами. Циклы: повторение, указанное число раз, до выполнения заданного условия, для перечисленных параметров.

V  раздел:  Группы (классы) объектов (16 часов) 
Общие названия и отдельные объекты. Разные объекты с общим названием. Разные общие названия одного отдельного объекта. Состав и действия объектов с одним общим названием. Отличительные признаки. Значения отличительных признаков (атрибутов) у 

 разных объектов в группе. Имена объектов. Составные объекты. Отношение «состоит из». Схема («дерево») состава. Адреса объектов. Адреса компонент составных объектов. Связь между составом сложного объекта и адресами его компонент. Относительные адреса в составных объектах.

VI  раздел:  Применение моделей (схем) для решения задач (14 часов)
Приемы фантазирования («наоборот», «необычные значения признаков», «необычный состав объекта»). Связь изменения объектов и их функционального назначения. Применение изучаемых приемов фантазирования к материалам предыдущих разделов (к алгоритмам, объектам) Исполнитель Чертежник. Исполнитель Робот. Ветвление в исполнителе Робот.
4. Предполагаемые результаты реализации программы
Личностные результаты:
К личностным результатам освоения информационных и коммуникационных технологий как инструмента в учёбе и повседневной жизни можно отнести:

· критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

· уважение к информации о частной жизни и информационным результатам других людей;

· осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий с жизненными ситуациями;

· начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром профессий, связанных с информационными и коммуникационными технологиями.

Метапредметные результаты:
Регулятивные универсальные учебные действия:

· планирование последовательности шагов алгоритма для достижения цели;

· поиск ошибок в плане действий и внесение в него изменений.

Познавательные универсальные учебные действия:

· моделирование – преобразование объекта из чувствен​ной формы в модель, где выделены существенные характе​ристики объекта (пространственно-графическая или знаково-символическая);

· анализ объектов с целью выделения признаков (суще​ственных, несущественных);

· синтез – составление целого из частей, в том числе самостоятельное достраивание с восполнением недостающих компонентов;

· выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;

· подведение под понятие;

· установление причинно-следственных связей;

· построение логической цепи рассуждений.

Коммуникативные универсальные учебные действия:

· аргументирование своей точки зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации объектов;

· выслушивание собеседника и ведение диалога;

· признание возможности существования различных точек зрения и права каждого иметь свою.

5.Формы контроля.
Анкетирование, тестирование, написание и иллюстрирование статей (WORD, POINT), редактирование текстов, создание презентаций POWER POINT,  конкурсы работ учащихся, выставки, конференции, презентации и т.д.  
6. Методические рекомендации

Организация внеурочной деятельности по информатике основывается на следующих принципах: добровольности участия школьников, сознательности и активности, наглядности, доступности, связи теории с практикой, индивидуального подхода к учащимся и др.  Включение элементов занимательности является обязательным для занятий с детьми.

Работа с обучающими компьютерными программами учащихся направлена на развитие способностей учащихся и основана на использовании межпредметных связей. 

Ребенок в современном информационном обществе должен уметь работать на компьютере, находить нужную информацию в различных информационных источниках (электронных и печатных энциклопедиях, Интернете), обрабатывать ее и использовать приобретенные знания и навыки в жизни.

Учащиеся 1-4-х  классов выражают большой интерес к работе на компьютере и обладают психологической готовностью к активной встрече с ним. Общение с компьютером увеличивает потребность в приобретении знаний, продолжении образования. 

 В младшем школьном возрасте происходит постепенная смена ведущей деятельности, переход от игры к учебе. При этом игра сохраняет свою ведущую роль. Поэтому значительное место на занятиях занимают игры. Возможность опоры на игровую деятельность позволяет сделать интересными и осмысленными любую учебную деятельность. Дети при восприятии материала обращают внимание на яркую подачу его, эмоциональную окраску, в связи с этим основной формой объяснения материала является демонстрация. 

Программа ориентирована на практическую работу с обучающей и развивающей информацией, позволяет стимулировать познавательные интересы, способствует развитию логического и ассоциативного мышления, а также пространственного воображения и зрительной памяти учащихся.
7. Описание материально-технического обеспечения образовательного процесса
	№ п/п
	Наименование объектов и средств материально-технического обеспечения
	Количество 

	1. Библиотечный фонд (книгопечатная продукция)

	1. 
	А.В.Горячев и др. Учебник-тетрадь «Информатика в играх и задачах» 1-4 классы. Москва «Баласс».2013-2014г.
	Ф

	2. 
	Занимательные задачи по информатике (Задачник 1-4.)  Босова Л.Л., Босова А.Ю., Коломенская Ю.Г. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 152 с.
	Ф

	3. 
	Информатика в играх и задачах. 5-7 класс. Горячев А.В., Суворова Н.И., Спиридонова Т.Ю. –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 160 с.
	Ф

	4. 
	Информатика. 1-4 класс. Книга для учителя. Семенов А.Л., Рудченко Т.А.– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. – 192 с.

	Д



	2. Печатные пособия

	1. 
	Таблицы в соответствии с программой обучения (12 шт.)
	Д



	2. 
	Иллюстрированные материалы.
	Д

	3. Технические средства обучения

	1. 
	Интерактивная доска.
	Д



	2. 
	Мультимедийный экран.
	Д

	3. 
	Мультимедийный проектор.
	Д

	4. 
	Персональный компьютер.
	К

	5. 
	ЭОР Единой коллекции к учебнику Н.В. Матвеевой и др. «Информатика», 1-4 классы (http://school-collection.edu.ru/)


	К

	6. 
	ЭОР Единой коллекции «Виртуальные лаборатории» 
(http://school-collection.edu.ru/catalog/rubr/473cf27f-18e7-469d-a53e-d72f0ec961/?interface=pupil&class[]=45&subject[]=19

	К

	7. 
	Каталог методических разработок: http://metodist.lbz.ru/konkursy/files/konkmr/5-2011.pdf
	Д

	8. 
	Цифровые образовательные ресурсы и игры: http://school-collection.edu.ru

	К

	4. Экранно-звуковые пособия

	1. 
	ЭОР на CD-диске к методическому пособию для учителя, 1-4 класс, Н.В. Матвеева и др. 
	К

	2. 
	Авторская мастерская Н.В. Матвеевой (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/4/).
	Д

	3. 
	Интернет.
	Ф

	4. 
	Презентации к занятиям.
	Д

	5. 
	Флипчарты для интерактивной доски.
	Д

	5. Игры и игрушки др.

	1.
	Клавиатурный тренажер. 
	К

	2.
	Координатный тренажер.
	К

	3.
	Обучающие и логические игры.
	К

	4


	Мир информатики 1-4 годы. [Электронный ресурс].  – М.: Кирилл и Мефодия. 2000 г. – 1 электронный оптический диск (CD-ROM)
	К

	6. Оборудование класса

	1.
	Не меловая доска.


	Д


Д – демонстрационный

Ф – фронтальный 

К - комплект
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1-2 класс

	№ 
	Название темы
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды деятельности
	Оборудование и ЦОР 



	
	
	
	По плану
	Фактически
	
	

	
	
	аудиторные
	внеаудиторные
	
	
	
	

	
	План действий и его описание -10 часов
	5
	5
	
	
	
	

	1
	Последовательность действий.  
	1
	
	
	
	Формирование представлений о правилах техники безопасности и правильной организации рабочего места, о предмете изучения; формирование умений строить логически-грамотные рассуждения 
	Плакаты «Как мы

воспринимаем информацию»,

«Техника безопасности»

Презентации: «Зрительные

иллюзии».

 Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	2
	Последовательность состояний в природе.
	
	1
	
	
	Формирование представлений об устройствах компьютера.
	Презентация «Компьютер

на службе у человека» Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	3
	Выполнение последовательности действий.
	1
	
	
	
	Формирование представлений об устройствах ввода информации в компьютер;

изучить клавиатуру - важнейшее устройство ввода информации в компьютер.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	4
	Выполнение последовательности действий в природе.
	
	1
	
	
	Формирование представлений о  различных формах информации в природе.
	Заготовки «Информация», азбука Морзе.

	5
	Составление линейных планов действий.
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно открывать различные программы, работать с двумя и более программами одновременно, создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;
	Плакат «Как хранят

информацию в компьютере» Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	6
	Поиск ошибок в последовательности действий.
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.), развивать логическое мышление, пространственное воображение и зрительную память.
	Игра «Пары»

	7
	Знакомство со способами записи алгоритмов.
	
	1
	
	
	Формирование представлений о компьютерном, кулинарном меню; формирование умений составлять меню для различных предметных областей.
	Заготовки – «Меню»

	8
	Знакомство с ветвлениями в алгоритмах.
	1
	
	
	
	Формирование умений управлять компьютером с помощью меню.


	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	9
	Игра- тренажер.
	1
	
	
	
	Формирование представлений о древних и современных носителях информации; показать разнообразнее носителей информации.
	Игра- тренажер.



	10
	Игра «В мире информатики и  информации»
	1
	
	
	
	Обобщение и систематизация знаний по разделам.


	Виртуальная лаборатория

«В мире информатики и информации»

	
	Отличительные признаки и составные части предметов. (10 часов)
	5
	5
	
	
	
	

	11
	Выделение признаков предметов. 
	
	1
	
	
	Формирование  представлений об информации, ее видах и свойствах.
	Заготовки «Хранение

информации».



	12
	Узнавание предметов по заданным признакам.
	
	1
	
	
	Формирование представлений о древних и современных носителях информации; показать разнообразнее носителей информации.
	Игра- тренажер.



	13
	Сравнение двух или более предметов. 
	
	1
	
	
	Формирование представлений об информационном процессе передачи информации;


	Игра- «Испорченный телефон»

	14
	Кодирование информации
	
	1
	
	
	Формирование представлений о многообразии окружающих человека кодов; формирование умений кодировать информацию.
	Игра  «В мире кодов» в кабинете ПДД.

	15
	Разбиение предметов на группы по заданным признакам.
	
	1
	
	
	Формирование представлений о форме кодирования; ознакомление с методом координат.
	Игра «Морской бой» в кабинете ПДД.

	16
	Текст как форма представления информации
	1
	
	
	
	Формирование представления о тексте как одной из наиболее распространённых форм представления информации.
	Презентация «Текст:

история и современность»

Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	17
	Табличная форма представления информации
	1
	
	
	
	Формирование представлений о достоинствах и недостатках текстовой формы представления информации; формирование представлений о таблице как очень удобной форме структурирования определенной текстовой информации.
	Игра по станциям

«Веселая информатика»
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	18
	Наглядные формы представления информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений о  роли наглядных форм представления информации.
	Заготовки «Наглядные

формы представления

информации».



	19
	Обработка информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений о процессе обработки информации, о двух типах обработки информации.
	Заготовки  «Обработка

информации»
Интернет.

	20
	Обработка текстовой информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений о компьютере как инструменте обработки текстовой информации, о программных средствах – текстовых редакторах и текстовых процессорах.
	Плакат «Подготовка

текстовых документов».

Файлы Слова.

Анаграммы.

Компьютеры, мультимедийный комплекс.


	
	Логические рассуждения
 ( 14 часов)
	7
	7
	
	
	
	

	21
	Истинность и ложность высказываний. и выводы. 
	
	1
	
	
	Формирование умений  применять форматирование при подготовке документов на компьютере.
	Файлы Форматирование.

Радуга. 
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	22
	Поиск путей на простейших графах, подсчет вариантов.
	
	1
	
	
	Формирование умений  находить простейшие пути в графах, подсчитывать их варианты
	Графы. Пути в графах.

	23
	Высказывания и множества.
	
	1
	
	
	Формирование умений  работать с множествами. Уметь находить множества различных типов.
	Высказывания и множества.

	24
	Логические рассуждения
	
	1
	
	
	Формирование умений производить обработку информации, связанных с изменением формы её представления за счет графиков.
	Логические рассуждения.

	25
	Инструменты графического редактора. 


	1
	
	
	
	Формирование умений работать в графическом редакторе Paint.
	Образцы выполнения 
заданий — файлы Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	26
	Обработка графической информации. 


	1
	
	
	
	Формирование представлений об устройствах ввода графической информации; формирование умений работать в графическом редакторе.
	Эскиз1.bmp, Эскиз2.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	27
	Обработка текстовой и графической информации. 


	1
	
	
	
	Формирование умений создавать комбинированные документы (рисунок, текст).
	

	28
	Преобразование информации по заданным правилам.


	
	1
	
	
	Формирование умений осваивать способы решения задач обработки информации.
	

	29
	Преобразование информации путем рассуждений.


	
	1
	
	
	Формирование умений осваивать способы решения задач обработки информации.
	«Задача

о напитках».

Природа.

Тюльпан.

	30
	Разработка плана действий и его запись.


	
	1
	
	
	Формирование умений разрабатывать план действий как один из возможных результатов решения информационной задачи. 
	Виртуальная лаборатория «Переливашки»

	31
	Разработка плана действий и его запись.
	1
	
	
	
	Формирование умений записывать план действий.
	План действий.

	32
	Создание движущихся изображений.


	1
	
	
	
	Формирование  представлений о простейших способах создания движущихся изображений.
	Морское дно.ppt Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	33
	Итоговый мини-проект. 


	1
	
	
	
	Уметь защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество. Самостоятельно оценивать себя и других; понимать точку зрения 
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	34
	Игра «В мире информатики и  информации»
	1
	
	
	
	Обобщение и систематизация знаний по разделам.
	Виртуальная лаборатория

«В мире информатики и информации»

	
	Всего часов: 34 
	17
	17
	
	
	
	


Календарно-тематическое планирование

3-4 класс
	№ 
	Название темы
	Кол-во часов
	Дата
	Основные виды деятельности
	Оборудование и ЦОР 



	
	
	
	По плану
	Фактически
	
	

	
	
	аудиторные
	внеаудиторные
	
	
	
	

	
	Логические рассуждения (10)
	5
	5
	
	
	
	

	1. 
	Высказывания со словами «все», «не все», «никакие».

	1
	
	
	
	Уметь создавать, сопоставлять, отбирать информацию, полученную из различных источников (словари, энциклопедии, справочники, цифровые носители информации) Набирать данную информацию используя компьютер; осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора.
	Презентация «Цифровые данные»  (часть 2)
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	2. 
	Отношения между совокупностями (множествами)

	
	1
	
	
	Определять принадлежность элементов заданной совокупности (множеству) и части совокупности (подмножеству).
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	3. 
	Объединение множеств.
	
	1
	
	
	Определять принадлежность элементов пересечению и объединению совокупностей (множеств).


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	4. 
	Пересечение множеств.
	1
	
	
	
	Определять принадлежность элементов пересечению и объединению совокупностей (множеств).


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	5. 
	Вложенность множеств.
	
	1
	
	
	Уметь создавать несложные таблицы.


	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	6. 
	Графы и их табличное описание
	1
	
	
	
	Отличать высказывания от других предложений, приводить примеры высказываний, определять истинные и ложные высказывания. 
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	7. 
	Пути в графах.
	
	1
	
	
	Выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; составлять граф по словесному описанию отношений между предметами или существами.
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	8. 
	Деревья.
	1
	
	
	
	Выбирать граф, правильно изображающий предложенную ситуацию; составлять граф по словесному описанию отношений между предметами или существами.
	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	9. 
	Создаем текстовые объекты
	
	1
	
	
	Уметь производить  несложные вычисления и построение графиков используя Word.

	Файлы для печати: ПК1_1.doc, ПК1_2.doc, ПК1_3.doc
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	10. 
	Создание собственного проекта.
	1
	
	
	
	Уметь создавать свои проекты, развивать воображение, творчество.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Алгоритмы (9 часов)
	4
	5
	
	
	

	11
	Алгоритм как план действий, приводящих к заданной цели. 
	1
	
	
	
	Определять этапы (шаги) действия. Определять правильный порядок выполнения шагов. Находить и исправлять ошибки в алгоритмах. 
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	12
	Формы записи алгоритмов: блок-схема. 
	1
	
	
	
	Выполнять простые алгоритмы и составлять свои по аналогии. 
	Презентация «Растровые редакторы»
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	13
	Формы записи алгоритмов: построчная запись.
	
	1
	
	
	Выполнять, составлять и записывать в виде схем алгоритмы с ветвлениями и циклами. 
	Презентации: «Векторные редакторы»

	14
	Выполнение алгоритма.
	
	1
	
	
	Уметь работать с различными графическими интерфейсами. Уметь производить двоичное кодирование графической информации. 
	Плакат «Интерфейсы». Таблицы символов.

	15
	Составление алгоритма.
	
	1
	
	
	Уметь использовать растровый графический редактор для создания и редактирования изображений.

	Презентация «Растровые редакторы»
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	16
	Поиск ошибок в алгоритме.
	
	1
	
	
	Формулировать условия ветвления и условия выхода из цикла. Находить и исправлять ошибки в алгоритмах.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	17
	Линейные алгоритмы.
	
	1
	
	
	Составлять и записывать вложенные алгоритмы. Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.

Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.
	Презентация «Растровые редакторы»
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	18
	Ветвящиеся алгоритмы.
	1
	
	
	
	Составлять и записывать вложенные алгоритмы. Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.

Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	19
	Циклические алгоритмы.
	1
	
	
	
	Составлять и записывать вложенные алгоритмы. Выполнять, составлять алгоритмы с ветвлениями и циклами и записывать их в виде схем и в построчной записи с отступами.

Выполнять и составлять алгоритмы с параметрами.
	файл Образец.bmp
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Группы (классы) объектов (8 часов)
	4
	4
	
	
	

	20
	Общие названия и отдельные объекты. 
	
	
	
	
	Уметь приводить примеры названий общих и отдельных объектов.
	

	21
	Разные объекты с общим названием. 
	
	1
	
	
	Уметь приводить примеры формальных и неформальных исполнителей;
	Заготовка «Алгоритмы и исполнители» (часть 1)

	22
	Разные общие названия одного отдельного объекта.
	
	1
	
	
	Уметь составлять линейные алгоритмы по управлению учебным исполнителем.

	Заготовка «Алгоритмы и исполнители» (часть 2); 

	23
	Состав и действия объектов с одним общим названием.
	1
	
	
	
	Уметь выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью алгоритмов с ветвлениями.
	Плакат «Алгоритмы и исполнители»; презентация «Типы алгоритмов» 
Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	24
	Отличительные признаки.
	
	1
	
	
	Уметь выделять примеры ситуаций, которые могут быть описаны с помощью алгоритмов с циклами. 

	Заготовки: Город, Дом., Лебеди, Часы., Читатель.

	25
	Значения отличительных признаков (атрибутов) у разных объектов в группе.
	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать учебное взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Алгоритмика

	26
	Имена объектов.
	
	1
	
	
	Уметь составлять вспомогательные алгоритмы для управления учебными исполнителем.
	файлы Прыжки.ppt, Скакалочка.ppt файлы Времена года.ppt, Головные уборы.ppt Компьютеры, мультимедийный комплекс.



	27
	Ролевая - игра «Что такое алгоритм?»


	
	1
	
	
	Уметь самостоятельно организовывать взаимодействие в группе (распределять роли, договариваться друг с другом и т.д.) Предвидеть (прогнозировать) последствия коллективных решений.
	Заготовки «Алгоритм»

	
	Применение моделей (схем) для решения задач (7 часов)
	3
	4
	
	
	

	28
	Приёмы фантазирования 
	1
	
	
	
	Уметь создавать простейшие работы используя среду Робот; иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.


	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	29
	Связь изменения объектов и их функционального назначения.
	1
	
	
	
	Уметь работать с циклом «пока» выполнять как простейшие, так и более сложные проекты, используя среду Робот.

	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	30
	Применение изучаемых приёмов фантазирования к алгоритмам
	1
	
	
	
	Уметь применять изученные приемы, и выполнять различные алгоритмы.
	

	31
	Творческая работа.
	1
	
	
	
	Уметь создавать и защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	32
	Применение изучаемых приёмов фантазирования к объектам
	1
	
	
	
	Уметь применять изученные приемы, и выполнять различные алгоритмы к изученным объектам.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	33
	Итоговый – проект.
	1
	
	
	
	Уметь создавать свои проекты, развивать воображение, творчество.
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	34
	Защита проекта.
	1
	
	
	
	Уметь защищать свои проекты, развивать речь, воображение, творчество. Самостоятельно оценивать себя и других; понимать точку зрения другого (в том числе автора).
	Компьютеры, мультимедийный комплекс.

	
	Всего часов: 34 
	16
	18
	
	
	
	


